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JUSTIFICACION

El video se ha convertido en uno de los recursos mas poderosos para captar la
atencion del alumnado, pero con demasiada frecuencia se utiliza de manera
pasiva. Edpuzzle transforma el video en una experiencia activa e interactiva,
convirtiéndolo en una herramienta clave para motivar, personalizar el
aprendizaje y evaluar de forma inmediata.

El curso “Luces, camara... japrendizaje! Tu aula con Edpuzzle” ofrece al

profesorado la posibilidad de redisefiar su practica docente, aprendiendo a

integrar videos interactivos que favorezcan la participacion, la autonomia y el

aprendizaje significativo.
Con un enfoque practico, el curso esta orientado a que los docentes descubran
cOmo convertir cada clic en conocimiento, potenciando la innovacion educativa y

respondiendo a las demandas de una ensefianza mas dinamica e inclusiva.



CONTENIDOS

Modulo 1. Introduccidon a Edpuzzle
e Que es Edpuzzle y sus beneficios en el aula.
e Creacion de cuenta docente y exploracion de la plataforma.
e Busqueda y seleccidon de videos educativos.
Modulo 2. De video a recurso interactivo
e |nsertar preguntas abiertas, de opcion multiple y notas de

audio.

e Anadir retroalimentacion inmediata.

e Guardary organizar lecciones interactivas.



CONTENIDOS

Modulo 3. Edpuzzle en accion
e Uso del recurso en clase presencial y online.
e Estrategias de aula invertida (flipped classroom).
e Ejemplos de aplicacion en diferentes materias.
Modulo 4. Evaluacion y seguimiento
e Uso de los informes de progreso del alumnado.
e Evaluacion formativa con Edpuzzle.

e Analisis de resultados para personalizar el aprendizaje..




CONTENIDOS

Modulo 5. Proyecto final

e Creacion de un banco inicial de videos interactivos para el aula.




OBJETIVOS

e Conocer las funciones basicas y avanzadas de Edpuzzle.

e Convertir videos en recursos interactivos con preguntasy
retroalimentacion.

e Integrar Edpuzzle en distintas areas curriculares.

e Usar Edpuzzle como herramienta de evaluacion formativa.

e Disefar una secuencia didactica propia basada en el uso de videos
interactivos.




DOCENTE
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Maestro de Educacion Fisica desde el curso 1997
6 anos Jefe Estudios de Primaria e Infantil de un centro escolar

Microsoft Certified Educator 2020

Google Certified Trainer (Formador de formadores) 2019

Google Certified Innovator Teacher Curso 2018

Google Certified Educator Level Il Curso 2018

Nivel C1 Competencia Digital Docente - Ministerio de Educacion -
INTEF

Additio Certified Teacher 2018-19

Instructor oficial Symbaloo 2018

Certificado por Conselleria como docente de en Competencia
Digital Docente nivel A2 y B1
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